O it &?ﬁw@%

Tutorial du logiciel
de redimensionnement
fourni avec les packs
HOME DECOR

Veulllez le lire avant utilisation

DISTRIBUE PAR BABY LOCK FRANCE / BOP IMPORT
WWW.BOP.FR



Ou trouver le logiciel ?

L'installation
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Le logiciel s'intitule « Tajima Ambassa-
dor » et se trouve sur le CD ROM sous
le nom « re-sizing program ». Double
cliguez sur le fichier portant ce nom.
Une nouvelle fenétre s’ouvre et deux
choix s'offrent a vous : le tutorial et
I'installation du programme.

 Tajima DiEML by
Pulse Ambas, ..

Double cliquez sur le fichier portant le
nom « Tajima Ambassador » et I'instal-
lation démarre. 1l vous suffit de suivre
les étapes qui vous sont indiqué
comme avec n'importe quel autre logi-
ciel.

A la fin de linstallation, une icdne s'appelant « Tajima DGML by
Pulse Ambassador » apparait sur le bureau. Double cliquez des-
sus afin d’entrer dans le programme.



L’interface utilisateur
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Voici I'interface du logiciel de redimension-
nement. Vous avez une barre de tache a
droite et une en bas de I'écran. Afin d'impor-
ter un motif vers le programme, il vous
suffit d’aller dans le menu « File » et de
choisir « Open File » ou alors de cliquer sur
la premiere icbne de la barre de tache de
droite.
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Pour ouvrir un Fichier

Lorsque vous choisissez I'option « Open File », une
nouvelle fenétre apparait dans laquelle vous allez
pouvoir choisir le fichier de source du motif (1).
Mais vous allez (grace aux deux fenétres qui se
trouvent vers le bas) visualiser le motif (2) et ainsi
connaitre de combien de couleurs et de points se
compose le motif (3).
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Le motif apparait maintenant sur I'écran
vous étes donc prét a le redimensionner.




Pour redimensionner un motif

'._ Tagrsia DM Iy Pubse Ardarssarear - [HOTWET - NORMAL - Tajira (Dersily: 40 g, G 9, 5 32906, W 13180 e b 13 =l81x]
0 e at “od!-s Tgols nn Wndow ek =181

= Cliquez sur le menu « File » et dans le
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‘ “menu déroulant choisissez « Design

S Properties » cela ouvrira une nouvelle

fenétre.
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(1) Vous pouvez redimensionner le motlf de deux fagons :
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(2) Vous pouvez modifier la densité du motif. Si vous trouvez qu'il y a trop de
points, il vous suffit de diminuer la valeur. A l'inverse, si vous trouvez qu'il n'y a
pas assez de points, augmentez la valeur. ATTENTION, utilisez cette fonction de
facon délicate car cela peut altérer le motif. Aprés, avoir effectué toutes les modifi-
cations, il ne vous reste plus qu’a cliquer sur « APPLY » afin de valider.



Redimensionner un motif (suite)
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Enregistrer dans :
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HDTW16E.F3F 8 HOTW31.PYF
HOTWI16C.PXF (%] HOTW32.PAF
HDTwW17.PYF HOTW33.PAF
) HoTWwzs PRF
HDTwW26, PYF
HDTW27, PoF

T HoTwL.PyF
HOTW12.PAF
HOTW 13.PXF
HOTW14.PXF
HOTW15.PAF
HOTW 16.PAF

Maintenant que vous avez termi-
né de redimensionner le motif, il
ne vous reste plus cas I'enregis-
trer. Pour cela, cliquez sur le me-
nu « File » puis « Save as ». At-
tention : vous ne devez jamais
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Si vous avez un message d’erreur
qui s’'affiche, enregistrez le motif
en .DST. Ce format de fichier in-
duit rarement des erreurs ou des
probléemes. Dans ce cas ne faites

pas attention aux couleurs qui vous seront indiquées pour le motif. Importez simple-
ment ce motif en .DST dans votre logiciel et enregistrez-le sous le format de fichier

de votre machine.



